Analys av film eller dataspel Namn och klass

Instruktioner: Valj en film, en serie eller ett dataspel.

* Film: Se filmen/serien (eller en del av filmen) och fundera samtidigt pa hur musiken
anvands for att paverka oss tittare. Anteckna géarna under filmen. Svara sen pa fragorna.
* Dataspel: Spela spelet och fundera samtidigt pa hur musiken anvands for att paverka

spelaren. Anteckna garna medan du spelar. Svara sen pa fragorna.

Vilken film/dataspel har du valt?

Vilka ar huvudpersonerna?

Var utspelar sig filmen/spelet?

Vad handlar filmen/spelet om?

Vilka av musikens funktioner upptackte du (de star pa nasta sida)? Beskriv situationerna dar
musiken anvands och fundera pa varfor man hade valt just den musiken. Ju fler olika typer av

funktioner du hittar desto battre &r det. FOr ett hogt betyg, diskutera utforligt valet av musik.
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Exempel pa funktioner:
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Forstarkning av rorelse/ljud (Tom & Jerry)/(Storm)

Presentation av plats
Kallmusik
Kommentar

Uttryck for kanslor
Symbol

Forvantning

Teman

Forstarkning av form

(Typisk musik for en stad eller ett land)

(musiken kan hdras av personerna i filmen/spelet)

(musiken motséger det vi ser, vacker musik vid krigsscener)
(musiken forstarker karaktérernas kanslor)

(samma musik = karaktaren minns/tanker pa ngn — Gladiator)
(musiken forbereder oss pa att nagot snart kommer att handa)
(karaktaren/platsen/filmen/spelet har ett eget musikstycke)
(fortydligar att filmen/scenen/spelet/banan borjar/slutar)



